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EDITAL

LUIS NOBRE, PRESIDENTE DA CAMARA MUNICIPAL DE VIANA DO
CASTELO:

Faz plblico que a Camara Municipal na sua reunido realizada em 22 de julho de 2025,
deliberou ao abrigo do disposto na alinea K) do n° 1 do art®. 33° da Lei n° 75/2013, de 12 de

Setembro, aprovar o seguinte:-

NORMAS DE FUNCIONAMENTO
DO CONCURSO “GAMES HACKATHON - TOUR STARTS JUVENIL”

Preambulo
A Iniciativa “Games Hackathon - Tour STARTS Juvenil” decorrera entre setembro e outubro de 2025,

promovida pela Camara Municipal de Viana do Castelo, no dmbito do projeto Viana STARTS.

A atividade tem como objetivo central dar a conhecer aos jovens vianenses o projeto VIANA STARTS. Ja

como objetivos especificos foram definidos os seguintes:

= Conhecer quais as necessidades, preocupagfes e aspiragdes dos jovens vianenses nas areas que 0

projeto abrange (Ciéncia, Tecnologia e Artes);
» Estimular o pensamento critico e promover a troca de ideias;

* Reunir sugestdes concretas que possam ajudar a moldar o projeto STARTS de uma forma que seja

relevante e interessante para os jovens e para a comunidade em geral.

Viana do Castelo esta a dar um passo ousado rumo ao futuro com a criagdo do VIANA STARTS, um
ecossistema criativo que combina ciéncia, tecnologia e arte para potenciar a inovagdo. Financiado pelo
programa European Urban Initiative, este projeto tem como base a requalificagdo do antigo Matadouro
Municipal, transformando-o num espago dindmico de experimentagdo, cocriagao e desenvolvimento de

solugdes inovadoras para a economia azul e sustentavel.

Mais do que um edificio, 0 VIANA STARTS sera a base de um ecossistema de inovagao, integrado numa
rede polinucleada de espacos na cidade, promovendo a colaboragdo entre artistas, cientistas,
empreendedores, estudantes e empresas. Aqui, irdo nascer residéncias artisticas, hackathons, laboratérios
experimentais e programas de aceleragdo de negécios, reforgando a posi¢do de Viana do Castelo como

um ecossistema de criatividade e sustentabilidade em Portugal e na Europa. i
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O projeto Viana STARTS, aprovado no ambito do programa Iniciativas Urbanas Europeias, tem um total de
investimento de 6.243.572€ ¢ ¢é cofinanciado através do Fundo Europeu de Desenvolvimento Regional
(FEDER) no montante de 4.994.857,60€.

Artigo 1°
(Objeto)
O presente documento prevé as normas aplicaveis ao concurso Games Hackathon - Tour STARTS Juvenil.

Artigo 2°
(Participantes)
1. Estao habilitados a participar no presente concurso os cidadaos com idade compreendidas entre os 15

e 0s 25 anos;
2. A inscrigg@o pode ser feita de forma individual ou em grupos de 4 a 5 elementos, no méximo;
3. Ndo é admitida a participagao de cidaddos que ndo cumpram pelo menos um dos seguintes requisitos:
a) estudar em Viana do Castelo;
b) residir no Concelho de Viana do Castelo;
¢) trabalhar em Viana do Castelo;

Artigo 3°
(Prémio)
O valor dos prémios é de 1000€ e sera distribuido da seguinte forma:

a) 500¢€ para a equipa vencedora;
b) 250€ mengio honrosa;
¢) 250€ mengdo honrosa.

Artigo 4°
(Calendario)
Esta iniciativa seguird o seguinte calendario de realizagao:

1. De setembro a outubro de 2025 | Decorrem as sess0es presenciais nas varias Freguesias do Concelho
de Viana do Castelo.

2. Em cada uma das sessdes realizadas sera escolhido um projeto vencedor — Semifinalista.

3. Outubro de 2025 | Formagio sobre Pitch e Comunicagdo aos semifinalistas. Facilitagdo e mentoria dos
projetos — 1h por projeto.

4. Outubro de 2025 Pitch de Apresentagdo Publica dos 7 Finalistas, eleicdo do vencedor final e atribuigdo
das duas meng¢des honrosas.

Artigo 5°
(Submisséo de inscrigio)
1. A participagdo ndo esta sujeita a qualquer custo.

2. As inscrigbes devem ser efetuadas atraves do LINK disponibilizado para o efeitﬁ)
|

hitps://bit.Iy¥/inscricaotourstarts;uvenil '

3. As inscri¢bes devem ser feitas até 24 horas antes do inicio de cada sessao.
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Artigo 6°
(Jari)

1. O jari das semifinais deste concurso é constituido por um representante da Associagao Juvenil de
Dedo (AJD), um representante da INOVA+, um representante da ArteMatriz e pela dinamizadora das
sessOes, Dra. Viviana Pegaibes.

2. 0 jari da final do concurso € constituido por:

a) Presidente da Camara Municipal de Viana do Castelo que presidira (ou alguém por ele designado);

b) Vereador da Inovagdo da Camara Municipal de Viana do Castelo;

c) 1 representante do Instituto Politécnico de Viana do Castelo (IPVC);

d) 1 representante da Associagdo Empresarial do Distrito de Viana do Castelo (AEVC);

e) 1 representante do ITECONS - Instituto de Investigagdo e Desenvolvimento Tecnoldgico;

f) 1 representante do Dinamo10 - Creative Hub e um representante da Camara Municipal de Viana
do Castelo.

g) 1 representante da ArteMatriz;

h) 1 representante da Cooperativa Tecnologica;

3. As decistes do juri s@o soberanas e ndo existe possibilidade de recurso.

Artigo 7°
(Critérios de avaliagao)
A andlise das candidaturas é efetuada pelo juri que avaliard as propostas com base nos seguintes critérios:

1. Ponderagdo Enquadramento e resposta ao desafio (1-10) 25%

2. Facilidade de compreensdo dos conceitos STARTS na dinamizagao do jogo (1-10) 25%
3. Viabilidade de implementagdo e gestao futura (sustentabilidade) do jogo (1-10) 25%

4, Apresentagdo do jogo (1-10) 25%

Artigo 8°
(Divulgagao do vencedor e mengdes honrosas)
0 vencedor e as duas mengdes honrosas serdo anunciados em sessao publica, bem como nos sitios de

internet da Camara Municipal de Viana do Castelo.

Artigo 9°
(Direitos de exploragdo comercial e de autor)
1. Com a submisséo da proposta, os participantes declaram expressamente que transmite 8 Camara de

Viana do Castelo os direitos inerentes a exploragdo comercial do jogo que submete a concurso,
podendo o municipio, explord-lo ou cedé-lo a terceiros nos termos e condigdes que entender,

respeitando as normas fornecidas pelos autores.

2. Em consequéncia da transmissao que se refere em 1., os participantes renunciam ao direito de reclaﬁ;ﬁ.-’

e receber qualquer remuneragio. "/
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3. Os participantes declaram de forma expressa que a criagdo do jogo € feita a titulo individual e pessoal,
sem recurso a meios de terceiros, empresa com que colabore ou outra, ndo sendo por isso uma cria¢do
da autoria de outrem.

Artigo 10.°
(Coordenagao)
A coordenagdo e gestdo de todo o processo é da competéncia do Vereador com o Pelouro da Inovagao,

podendo delegar na equipa do Viana STARTS.

Artigo 11°
(Disposigoes finais)
1. A participagdo no concurso implica a aceitagao integral deste regulamento.

2. Os casos e situagdes ndo previstos no presente regulamento seréo resolvidos pelo juri do concurso.

Artigo 12.°
Entrada em vigor
As presentes normas de funcionamento entram em vigor logo apés a aprovagdo em reunido de Camara

Municipal.

Para constar se lavrou o presente edital e outros de igual teor que vao ser afixados nos
lugares publicos do estilo.

E eu, mm Director de I.I)epartamento de Administragdo Geral

desta Camara Municipal, o subscrevi. f/
Pagos do Concelho de Viana do Castelo, 22 de julho de 2025

0 PRESIDENIE:Bm)&MARA,

>
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